Ins Erzahlen kommen

Mit Kindern Geschichten erfinden
und aufschreiben
Prof. Dr. Eva Maria Kohl, Halle




Ins Erzahlen kommen

1. Warum erzahlen?

2. Wie erzahlen?

3. Das 5-Satze Marchen
4. Serviettenmarchen

5. Erzahlen mit Bilderblchern: Geschichten fur Mutige
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Kinder brauchen
Geschichten

e Kinder brauchen
Geschichten. _
* Siesind der Raum, indem ...
Kinder ihre Erfahrungen il §
verarbeiten kénnen. -4

e Die Erfahrungen kdnnen
artikuliert, geordnet und
ein Stick auch geklart
werden.




WARUM DER HIMMEL BLAU IST

WARUM DER HIMMEL BLAU IST
Warum ist eigentlich der Himmel blau?
\Vor etwa 70000000000000000000 Jahren war der Himmel rosa; Weshalb rosa?

Nun, weil es eben sehr modern war. Deshalb war der Himmel auch sehr
eingebildet.

Er rief von frih bis spét: ,,Ich bin der schonste von allen!* Der Mond war
dartber sehr bose.

Er sagte zum Himmel: ,,Himmel, du warst flr uns ein guter Freund, aber
seitdem du rosa bist, bist du sehr eingebildet, deshalb verachten dich die
anderen. Du sollst die Farbe blau erhalten.*

Und so wurde es dann auch. Wenn ihr seht, dass der Himmel grau ist, so wisst
ihr jetzt, dass er witend ist. Wenn es regnet, dann weint der einst rosarote
Himmel. Das ist die wahre Geschichte vom Himmel. Mehr weil ich auch nicht.

Thekla, 8 Jahre



Erzahlen als Grunderlebnis und Erfahrung
menschlicher Gemeinschaft

,,Wer elner
Geschichte zuhort,
der ist In der
Gesellschaft des
Erzahlers*

Walter Benjamin




Was wird erzahlt?

e _.Geschichten h
préasentieren Handlungen,
die nicht im Hier und Jetzt &4

stattfinden, sondern im
Dort und Damals...*

( Johannes Merkel)




Geschichtenerzahlen ist
Umgehen mit Zeit

e Etwas, was schon vergangen
Ist, wird beim Erzéhlen
vergegenwartigt

e Wer erzahlt, ist im Besitz von
Erzahlenswertem — was lohnt
sich, erzahlt zu werden?

o Erzéhlenist .. die Herstellung
einer Reihe aus den daftir zur
Verfligung stehenden
Einzelheiten




Erzahlen und Textverstandnis

e Erzahlen bereitet die
Lesefahigkeit vor

e Erzahlen fordert das
Sprachverstandnis

« Erzahlen und Zuhéren ==
gehodren zusammen = &
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Erzahlen und Erzahlstoff

e ALLTAGS- e FIKTIVE
ERZAHLUNG ERZAHLUNG
was ich erlebt und
erfahren habe - was das literarische Erzahlen,
geschehen st : in dem ein Geschehen
der personliche, konstruiert wird

biografische Stoff, das
Material des eigenen
L_ebens



Erzahlen mit
Bildimpulsen

Auf wen wartet der
Hund?

Wa.rtet er SChOﬂ Iange') Foto und Text: Eva Maria Kohl
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Der verfressene
Fuchs

Einmal im September, dem Monat
mit den vielen schénen Wolken,
geschah es, dass hinter dem Wald,
am Ende des Dorfes eine
Schlagsahnewolke am Himmel
auftauchte, die nicht mehr wegging.
Die Kinder freuten sich. Wir holen
uns die Schlagsahne vom Himmel
und essen sie auf!

Alle rannten los. Als sie am
Waldrand ankamen, wartete der
Fuchs auf sie. Er wollte auch
Schlagsahne fressen und hatte schon

Prof.Dr.Eva Maria Kohl/ MLU-Halle

Foto und Text: Eva Maria Kohl



Der Prinz aus dem
Apfelschloss

Es waren einmal zwolf Apfel, die
lagen nebeneinander auf einer Bank.
Erst hatten sie am Baum gehangen.
Aber nun war der Sommer vorbei und
sie waren herunter gefallen. Was wollt
ihr werden? fragte die Bank. Werdet ihr
ein Apfelkuchen? Oder werdet ihr
Apfelmus? Oder hebt man euch auf fir
Weihnachten, weil ihr so schdne rote
Backen habt?

Die Apfel wussten es nicht.

Da sagte der, der ganz oben in der
Ecke lag: Ich werde ein Prinz und
mache mich auf den Weg in mein
Apfelschloss....

Foto und Text: Eva Maria Kohl
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Walter Benjamin

,Das Marchen, das noch heute der erste
Ratgeber der Kinder ist, well es einst der erste
der Menschheit gewesen ist, lebt insgeheim in
der Erzahlung fort. Der erste wahre Erzahler
Ist und bleibt der von Marchen....* warer enjamin



Marchen erzahlen kann jedes
Kind - warum eigentlich?

Marchen haben sehr klare,
einfache Baumuster. Sie
folgen alle einem gleichen
Erzahlschema:
Notsituation- Aufbruch
des Helden-
Aufgabenstellung und
Losung- gluckliches Ende

33-38. Nach Ludwig Ensil Grimnz (1790-1863): llustrationen zu den Mirchen ,Aschenputtel”, ,Dornrisc

wittchen®, Hinsel und Gretel und ,Marienkind". Handkolorierte Radierungen der érsten Raubdruc
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Grundbausteine einer Geschichte:

ein Ort des Geschehens und eine Zeit, In der sie
stattfindet

ein Heldin/eine Heldin

ein Ereignis, das dem Helden/der Heldin geschieht und
sein Leben verandert

eine Reaktion des Helden/der Heldin auf dieses Ereignis

eine LOosung des Konflikts, die das Ende der Geschichte
herbeiflhrt



Mit einer originellen Figur kann das
eigene Marchen beginnen — aber wie
findet man sie?



Figuren sind die wichtigsten
Handlungstrager der Geschichten




Figuren ( Helden, Personen)

« Es gibt Grundfiguren, die in Mérchen und
Geschichten immer wieder vorkommen. Sie
haben feststehende Eigenschaften und
Charaktere.

 Aus ihnen kénnen neue Figuren konstruiert
werden, In dem sie z. B. sprachspielerisch
variiert werden.



Konig oder Konigin
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Erzahlspiel im Raum
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Es war einmal eine
Gardinenkonigin.....

Dinge aus dem Raum
benennen - Wort
zusammensetzen mit KONIG
oder KONIGIN

Lampen
Stuhl
Tisch |
Gardinen L
Fenster _
w A
Schrank :




Das 5- Satze Marchen

e | Iteraturverwels:

Eva Maria Kohl,Michael
Ritter. Schreibszenarien.

Kallmeyer Verlag, 2010
S. 64-70
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Das Baumuster des Schreibspiels

1.Satz Hauptfigur finden
Es war einmal ein Bratpfannenprinz .....
2.Satz Lieblingsbeschaftigung der Hauptfigur
Am liebsten kochte er Nudeln mit Sauce.
3.Satz Besuch kommit.
Eines Tages klopfte es an der Schlossttr und
die Puddingprinzessin stand davor.
4.Satz Geschenk :
Sie brachte ein selbst geschriebenes Kochbuch mit.
5. Satz Was passiert nun?
Seitdem sitzen sie zusammen am Kichentisch, lesen
sich Rezepte vor und tberlegen, was sie zu ihrer
Hochzeit kochen kénnten.



Eine Buchform gestalten
far die eigene Geschichte
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Wie aus einem Streifen ein Buch wird

Falte den Papierstreifen in der Mitte!
Jetzt kannst du auf die Verderseite den Titel
schreiben und innen ist Platz flr die Geschichte.

Mﬁpu{ 4w

[ 5

1. Falte den Papierstreifen in der Mitte! 2.Offne den Papierstreifen wieder.
Die Falte in der Mitte ist deine Hillslinie!
Falte nun die beiden Seiten zur Mitte!

3.Mit der Schere kannst du aus dem Hinstelibuch nach
eine besondere Form ausschneiden (z. B. ein Haus).
Pass auf, dass du an den Seiten nicht zu viel weg:
schneidest!

Grundschuluntarrich = 44 (1997) 8 * Beiheft+ 19
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Die Buchform:ein Schlossbuch
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Beispiel: Serviettenmarchen
(Geschichten zum Zusammenbauen)
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Die Hauptfigur: Konig oder Konigin
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Der Konig wartet auf sein

Marchen : Viele Erzahlbeutel fur viele
im geschlossenen Beutel sind die  Kinder

kleinen Erzahlbeutel




Der Erzahlanfang:

o Eswar einmal ein alter Konig

(oder eine Konigin) der

wohnte hinter dem Deich, im

% Alten Land in einem Schloss
mit sieben Tlrmen, einem
groflen Park und einem See
mit Wildenten. Jeden Morgen

= lief er mit seinem kleinen

. " Hunddurch den Park, dann

. ~ fruhstickte er.

- Eines Tages klopfte es an der

- Turund davor stand....




Die Geschichte kann ,zusammengebaut*
werden:

Jede Gruppe nimmt sich einen Beutel
Der Beutel wird geoffnet, der Inhalt betrachtet

Alles, was Im Beutel ist soll in der Geschichte
mitspielen

Auch das AuBere des Beutels spielt eine Rolle
In der Geschichte



Neugier und Erwartung: was konnte im
Beutel drin sein?
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Und was hat das Muster der Papierserviette mit
der Geschichte zu tun?

e Das Muster der
Papierserviette kann zum
ORT werden, andemdas
Mérchen spielt oder kanni 5
selbst in der Geschichte -
mitspielen

.. P
oooo
.
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Die Geschichten spielen z.B. im Alten Land,
Wo es so viele Apfelplantagen gibt....
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Beispiele fur andere Muster, die zu
Geschichtenorten werden konnen:
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Was braucht man?

Papierservietten mit einem schonen Motiv

Kleine Gegenstande, Miniaturen, kleine
Spielzeugfigtrchen

Eine Hauptfigur ( Konig oder Konigin)
Den Anfang des Marchens
Ein farbiges DIN A 4 Blatt fur das Schlossbuch



Figuren als Handlungstrager

Tiere als Mitspieler Menschliche Figuren




Die Wunderdinge
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5.
Erzahlen

mit einem
Bilderbuch

Geschichten fiir Mutige

erzahlt von der Klasse 1a
der Friedrich-Bodecker-Grundschule Laucha
am 13. November 2008
mit Dr. Michael Ritter
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Wenn
Angst hat, ruft AleXx

er Imo, den |
Hund. Der bellt
und vertreibt
die Geister.

Prof.Dr.Eva Mana




Wenn
Angst hat, ruft Alexandro

sie ihre Katze und ihre
& Mutti. Die bewachen

v W . dann.
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Wenn
Angst hat, ruft

Anna

T, Oy sie Tﬁschi, ihren
O f_ﬂj Hund. Der krabbelt/ T
mit ins Bett. Beim |
Spameren gehen

bellt er und
/% vertrelbt SO

o .-r\“"

%rof.l!r.Eva M‘é}f\@ KR



Wenn
Angst hat,ruft A NNEross

~ sie einen Geist,

" der sie beschiitzt.
Er kommt und
b / vertreibt alle.
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Wenn Aul/
- Angst hat, ruft | JiEen )
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sie den grofien Riesen
mit der Keule. Der #
haut dem Gespenst [/
auf den Kopf, so " e}
dass es aus dem
Fenster fliegt. .
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b &
Angsthat,ruft Charleen

sie ihren Hund.
Der hilft ihr.

¥ .}il’:-’:—‘ : -
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Wenn
Angst hat, ruft Diana

L nl-..u.
e

sie ein Pferd, das
ganz laut briillen
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Wenn
Angst hat, ruft Eileen

sie ihren

Bruder RSN
Rene. Der ; j
kommt und —<
bringt sie & \
nach Py } ® \
e /1 - IRe
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Wenn Fabian
: j?l gst hat, ruft p?
) ). 44 er Evita, seinen

Hund. Der nimmt ein

Mehlpackchen in

seine Schnauze und

schiittet das Mehl
RN __/_dem Gespenst auf

- den Kopf. Dann beifit
er das Gespenst.




Wi Florian
Angst hat, ruft
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Feuer speien, V. [
obwohl sie Wasser . i
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Literaturhinweise

(AR AN ENTDECKT DAS KIND

Eva Maria Kohl

e Eva Maria Kohl.
Spielzeug Sprache.
Ein Werkstattbuch.
Beltz \Verlag 2006
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Vor und hinter der Tur

Eva Maria Kohl é

L ==

Vor und hifteraer il
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Ein Erzahl- und Schreibspiel

Kallmeyer




Literaturhinweise

e Gianni Rodari.

Die Grammatik
der Phantasie. Die

. N Grammatik
Kunst, Geschichten der
5 Phantasie
zu erfinden. Die Kunst,
Reclam Verlag, Geschichten
Leipzig Reclam erfinden
Leipzig -



Literaturhinwelse:

e Johannes Merkel.
Spielen, erzahlen,
phantasieren.

Die Sprache der inneren
Welt.

Verlag Antje Kunstmann,
Munchen 2000
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T KINDERN SCHULE MACHEN

Die
GRUNDSCHUL
ZEITSCHRIFT

EVA MARIA KOHL

SCHREIBSPIELRAUME

FREIES UND KREATIVES SCHREIBEN
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Schreibszenarien

EvaMaria Kohl - Michael Rifter
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Eva Maria Kohl - Michael Ritter

Schreibszenarien

Wege zum kreativen Schreiben
in der Grundschule
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Die Geschichten, woher sie wohl kommen
Sie kommen aus Rose und Glas

Sie kommen aus deinem Tischchen
Sie kommen aus Erde und Gras
Stumm sind sie in alle Dinge

Seit langem eingetaucht

Sie sind die schlafende Schoénheit
Die man nur zu wecken braucht.
Doch kommt kein Prinz oder Dichter
Der sie kiisst und lebendig macht
Dann mufS ein Kind noch warten
Bis das Geschichtchen erwacht

» Gianni Rodari
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